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Календарно – тематическое планирование 

 

№ Названия раздела/темы Количество часов Дата 

проведения Всего Теория Практика 
 

 
 

 
 

  п 

 

1. Медиатворчество: 

возможности и области 

применения 

1 0,5 0,5   

1.1. Вводное занятие. Техника 

безопасности 

1 0,5 0,5   

2. Персональный 

компьютер 

3 1,5 1,5   

2.1. Устройство компьютера 1 0,5 0,5   

2.2. Алгоритм 

программирования 

2 1 1   

3. Информационные и 

компьютерные 

технологии 

5 2,5 2,5   

3.1. Информация. Действия с 

информацией 

1 0,5 0,5   

3.2. Операционная система 

Microsoft Windows. 

Основные элементы 

управления 

1 0,5 0,5   

3.3. Текстовый редактор 

Microsoft Word. Пакет 

Microsoft Office 

1 0,5 0,5   

3.4. Microsoft Power Point 1 0,5 0,5   

3.5. Графический редактор 

Paint 

1 0,5 0,5   

4. Программирование в 
среде Scratch 

6 3 3   
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4.1. Знакомство со средой 

Scratch 

2 1 1   

4.2. Начало 

программирования. 

Первые программы в 

среде Scratch 

2 1 1   

4.3. Графические и звуковые 

редакторы Scratch. 

Первый мультфильм 

2 1 1   

5. Основы работы в 
программе Gimp 

4 2 2   

5.1. Интерфейс растрового 

редактора Gimp 

2 0,5 1,5   

5.2. Основы работы со слоями 2 0,5 1,5   

6. Основы работы в Adobe 
PhotoShop 

4 1 3   

6.1. Введение в программу 

Adobe Photoshop. Рабочее 

окно программы Adobe 

Photoshop 

4 1 3   

7. Основы работы в 

киностудии Windows 

Movie Maker и Movavi 

Video Editor Plus 

4 2 2   

7.1. Знакомство с 

программами киностудия 

Windows Movie Maker и 

Movavi Video Editor Plus 

1 0,5 0,5   

7.2. Начало работы в 

видеоредакторе 

1 0,5 0,5   

7.3. Основные приемы и 

методы создания видео 

1 0,5 0,5   

7.4. Монтаж видео 1 0,5 0,5   
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8. Творческий проект 6 2 4   

8.1. Работа над творческим 

проектом 

6 2 4   

9. Итоговое занятие 1 - 1   

 ИТОГО 34    

 


